Projekt — KULTURNA BASTINA U BUDUCIM POSLOVNIM PROJEKTIMA

lzvanucionicka nastava: Strucni razgled Dioklecijanove palace (listopad 2020.)

Posjet No¢ muzeja (29.1.2021.)

Nositeljice
aktivnosti

Magda Barisi¢, prof. ekonomske grupe predmeta
Marija Istenié, prof. ekonomske grupe predmeta
Mirela Marici¢, prof. ekonomske grupe predmeta
Ivana Prezzi, prof. ekonomske grupe predmeta
Ivana Cota, prof. hrvatskog i talijanskog jezika
Vanja Perkovi¢, prof. informatike

Ishodi

- prepoznati vaznost kulturno povijesne bastine grada

- analizirati ponudu i potraznju u Dioklecijanovoj palaci

- osmisliti proizvode/usluge kojima ¢e promovirati nasu kulturnu bastinu
- implementirati nauc¢eno u buduce poslovne projekte

- prepoznati kulturoloski utjecaj na poslovno komuniciranje

- prepoznati specifi¢nosti lijepog ponasanja u muzeju

Ishodi
medupredmetnih
tema

GRADANSKI ODGOJ | OBRAZOVANIE

C.5.3. Promice kvalitetu Zivota u zajednici.

(Objasnjava drustvenu iskljuc¢enost.)

(Reagira na drustvenu isklju¢enost i nasilno ponasanje.)

OSOBNI I SOCIJALNI RAZVO)

A 5.1. Razvija sliku o sebi.

A.5.2. Upravlja emocijama i ponasanjem.

A.5.3. Razvija svoje potencijale.

B.5.1. Uvida posljedice svojih i tudih stavova/postupaka/izbora.
B.5.2. Suradnicki u€i i radi u timu.

B.5.3. Preuzima odgovornost za svoje ponasanje.

C.5.3. Ponasa se drustveno odgovorno.

ODRZIVI RAZVO)

A.5.1. Kriti¢ki promislja o povezanosti vlastitog nacina Zivota s utjecajem
na okolis i ljude.

B.5.1. Kriticki promislja o utjecaju naseg djelovanja na Zemlju i
Covjecanstvo.

B.5.2. Osmisljava i koristi se inovativnim i kreativnim oblicima djelovanja s
ciliem odrzivosti.

UPORABA INFORMACIJSKE | KOMUNIKACIJSKE TEHNOLOGIJE

A.4.1. Ucenik kriticki odabire odgovarajucu digitalnu tehnologiju.
A.4.2. Ucenik se koristi drustvenim mrezama i mreznim programima uz
upravljanje razli¢itim postavkama funkcionalnosti.

C.4.2. Ucenik samostalno provodi slozeno pretrazivanje informacija u
digitalnome okruzju.
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C.4.4. Ucenik samostalno i odgovorno upravlja prikupljenim
informacijama.

D.4.1. U¢enik samostalno ili u suradnji s drugima stvara nove sadrzaje i
ideje ili preoblikuje postojeca digitalna rjeSenja primjenjujuci razli¢ite
nacine za poticanje kreativnosti.

UCITI KAKO UCITI

Upravljanje informacijama

A.4/5.1. Ucenik samostalno traZi nove informacije iz razlicitih izvora,
transformira ih u novo znanje i uspjesno primjenjuje pri rjeSavanju
problema.

Kreativno misljenje

A.4/5.3. Ucenik kreativno djeluje u razli¢itim podrucjima ucenja.

Kriticko misljenje

A.4/5.4. Ucenik samostalno kriticki promislja i vrednuje ideje.
Samovrednovanje/samoprocjena

B.4/5.4. Ucenik samovrednuje proces ucenja i svoje rezultate, procjenjuje
ostvareni napredak te na temelju toga planira buduce ucenje.

Emocije

C.4/5.4. Ucenik se koristi ugodnim emocijama i raspoloZenjima tako da
poti¢u u€enje i kontrolira neugodne emocije i raspoloZenja tako da ga ne
ometaju u ucenju.

Suradnja s drugima

D.4/5.2. Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspjesno
suraduje u razli¢itim situacijama i spreman je zatraziti i ponuditi pomoc.

ZDRAVLIE

B.4.1.A Odabire primjerene odnose i komunikaciju.

B.4.1.B Razvija tolerantan odnos prema drugima.

B.5.1.B Odabire ponasanje sukladno pravilima i normama zajednice.

Opis aktivnosti

pratiti struéni razgled kroz Dioklecijanovu palacu te uociti postojeéu
ponudu u palaci

posjetiti Galeriju umjetnina i/ili neki muzej u sklopu No¢i muzeja
istraZiti Sto gradani/turisti smatraju da nedostaje u turisti¢ckoj ponudi
grada (anketni listic)

olujom ideja odabrati ponudu vlastite trgovacke ili usluzne djelatnosti
video isje¢cima zabiljeziti dozivljene prostore

osmisliti i pripremiti videa po timovima (movie maker) koji ¢e prikazati
kulturnu bastinu grada

prepoznati vaznost i drustvenu odgovornost o¢uvanja stambene i
urbanisticke bastine te skulpture u javnom prostoru te iste uklopiti u
vlastitu ponudu

razvijati opc¢u kulturu aktivnog slusanja, govorenja i pisanja

razvijati kreativnost, mastu, radoznalost, medusobnu komunikaciju,
suradnju i odgovornost
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— primijeniti steCena znanja kako bi po timovima osmislili vlastitu turisticku
ponudu te je izloZiti kroz ppt prezentaciju

Vremenski okvir

tijekom nastavne godine 2020./2021.

Potrebni resursi

racunalo, pisac, skener, fotoaparat, pametni telefon, mobilne aplikacije, projektor

Nacin pracenja i
provjera ishoda

Vrednovanje za ucenje:

- praéenje rada i napretka timova, pra¢enjem njihova rada u online okruzenju

- e-portfolio

Vrednovanje kao ucenje:

- vr§njacko vrednovanje rezultata rada timova

- samovrednovanje

Vrednovanje naucenog:

- vrednovanje audio, video i/ili ppt prezentacija naseg grada i turisticke ponude
svakog pojedinog tima

Ostali sudionici

- ucenici prvih, drugih i tre¢ih razreda (komercijalisti)
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